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REGULAMIN WYPOZYCZANIA GIER PLANSZOWYCH

§ 1. ZASADY OGOLNE

Regulamin okresla zasady i warunki wypozyczania gier planszowych ze zbioréw JCIiER Ksigznica Karkonoska
przez Czytelnikdw zapisanych do Biblioteki i posiadajgcych aktualng karte biblioteczna.

. Szczegotowe zasady zapisu do Biblioteki okresla Regulamin korzystania ze zbioréw i ustug Jeleniogdrskiego

Centrum Informacji i Edukacji Regionalnej Ksigznica Karkonoska.

§ 2. WYPOZYCZANIE | ZWROTY
Wypozyczanie gier jest nieodptatne.
Gry wypozyczy¢é mogg jedynie Czytelnicy zapisani do Biblioteki, po wczesniejszym zapoznaniu sie i zaak-
ceptowaniu niniejszego regulaminu.
Samodzielnie gry wypozyczy¢ mogg Czytelnicy, ktérzy ukoniczyli 15 lat. Dzieci ponizej wyznaczonego wieku
mogay wypozyczy¢ gre planszowg w obecnosci rodzica lub opiekuna prawnego.
Gry mozna wypozyczy¢ na okres 7 dni.
Czytelnik moze jednorazowo wypozyczyc jedng gre.
Gry mozna prolongowac tylko raz.
Nie mozna prolongowac gier zarezerwowanych.
Bibliotekarz ma prawo odmowi¢ wypozyczenia gry Czytelnikowi.
Wypozyczenie i zwrot gier odbywa sie w siedzibie Biblioteki, do ktérej kolekcji nalezy dany tytut gry.
Gry planszowe nalezy odda¢ bezposrednio bibliotekarzowi w miejscu ich wypozyczenia najpdzniej na go-
dzine przed zamknieciem Ksigznicy Karkonoskiej.
Pracownik Biblioteki odbierajgcy wypozyczong gre jest zobowigzany przy Czytelniku sprawdzi¢ jej stan
techniczny i kompletnos¢ zgodnie z instrukcjg zawierajgca jej wyposazenie.
Zwrotu wypozyczonej gry nalezy dokonac do ragk pracownika Biblioteki. Pozostawienie gry we wrzutni,
na ladzie lub w innym miejscu na terenie Biblioteki nie jest uznawane za zwrot. Czytelnik ponosi petng
odpowiedzialnos¢ za szkody spowodowane nieprawidtowym zwrotem.

§ 3. PRZETRZYMYWANIE ZBIOROW

Czytelnik zobowigzany jest do terminowego zwrotu wypozyczonej gry.

. Za niezwrdcone w terminie gry Biblioteka pobiera od Czytelnika kare w wysokosci 0,10 zt za kazdy kolejny

rozpoczety dzien.

§ 4. POSZANOWANIE | ZABEZPIECZENIE GIER PLANSZOWYCH

1. Biblioteka wypozycza tylko kompletne gry.

2. Kazda gra posiada instrukcje zawierajgca jej petne wyposazenie. Czytelnik powinien przed wypozyczeniem

sprawdzi¢ stan gry wedtug zatgczonego wykazu. Jakiekolwiek braki lub uszkodzenia nalezy zgtosi¢ przed
wypozyczeniem. Niezgtoszenie brakdéw i uszkodzen gry traktowane jest jako wypozyczenie gry kompletnej.

. Czytelnik zobowigzany jest do poszanowania wypozyczonych gier, zabezpieczenia ich przed wszelkimi

uszkodzeniami, wilgocig i zabrudzeniem oraz do ich zwrotu w niezmienionym stanie.
Pracownik Biblioteki odbierajagcy wypozyczong gre jest zobowigzany przy Czytelniku sprawdzi¢ jej stan tech-
niczny i kompletnos¢, zgodnie z instrukcjg zawierajgcy jej wyposazenie.



. Czytelnik ponosi petng odpowiedzialno$¢ materialng za szkody spowodowane zniszczeniem, zagubieniem
badz zdekompletowaniem wypozyczonej gry.
. W przypadku uszkodzenia, zagubienia lub zdekompletowania gry, Czytelnik zobowigzany jest, po uzgodnie-
niu z pracownikiem Biblioteki, do:

a) odkupienia identycznej pozycji,

b) uiszczenia optaty, ktdrej wysokosc¢ ustalana jest z kierownikiem dziatu,

c) pokrycia kosztéw naprawy uszkodzenia.
. Czytelnik zobowigzuje sie do wykonania jednego z powyzszych dziatarn w terminie uzgodnionym z pracow-
nikiem dziatu.
. Nieuregulowanie kwoty wynikajgcej z tytutu przetrzymania, zagubienia lub uszkodzenia gry powoduje po-
zbawienie Czytelnika mozliwosci korzystania ze zbioréw Biblioteki do czasu uregulowania naleznosci.

§ 5. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem prawo decyzji przystuguje Dyrektorowi Biblioteki.

2. Regulamin obowigzuje od dnia 31.01.2020 roku.



